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數位科技設計學系 

一、本系歷史與發展特色 

由於科技持續地發展與應用，不斷推陳出新的資訊產品，牽動了人們對於數位科技的產品觀點

與需求，此一衝擊主導了現在與未來就業市場對於兼備數位科技與視覺設計領域人才的迫切需求。

具備跨領域能力的人才，不僅不可取代性高，在未來也更具備競爭優勢。有鑑於相關人才的迫切需

求，本校積極投入相關資源，嘗試以更前瞻、更開放的作法來培養現在與未來的產業所需的人才，

而數位科技設計學系的成立，正是國立臺北教育大學積極培養跨領域人才的濫觴。本校於民國 95

年 8月成立《數位內容設計學系》開始招收一般高中生，以科技、資訊與設計的理論課程為核心，

搭配紮實的實作與專題課程，培育學生具備優異的跨領域數位科技設計的專長，畢業學生授予《設

計學士學位》。 

民國 97年 8月配合教育部及本校鼓勵相關系所整併及轉型發展之政策，為增強本系學生的創

造與研究能力，提供緊密而且連貫的跨領域整合能力的養成，同時提高學生未來就業的競爭力，將

「數位內容設計學系」與「玩具與遊戲設計研究所」合併，並更名為「數位科技設計學系(含玩具

與遊戲設計碩士班)」。利用整合的資源，統合娛樂工程的研發與能量，讓學生能將「數位科技研

發」與「視覺設計應用與發展」以及 「文化與創意行銷」緊密結合，期能以最短時間、最高效率

達到產業發展所需的跨領域高等人才的培育，畢業學生授予《設計學士學位》。 

二、教育目標 

    本系以培育優異的數位科技設計研發專才為目的，教學研究涵蓋軟體設計、數位遊戲設計、軟

硬體整合的互動設計、互動娛樂設計、網站設計與動畫創作等，以及結合前述課程所需的視覺設計、

人機介面設計與使用者經驗設計等課程。課程中並依未來科技趨勢機動調整，包含人工智慧+物聯

網(AIoT)、元宇宙(虛擬實境/擴增實境/混合實境)、數位互動整合設計等跨領域主題。學生可同時

學習最新科技技術與美術設計等，成為符合社會需求之人才。本系教學目標為培養學生為具有以下

素養之人才: 

1. 培養學生具備有數位科技軟硬體專業素養 

2. 培養學生具備有跨領域合作的溝通與協調素養 

3. 培養學生具備有創新思維及獨立問題解決素養 

4. 培養學生具備有跨領域之實作與統合素養 

5. 培養學生具備有應用與設計開發素養 
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三、核心素養 

系級學生核心素養 
檢核機制：與學生核心素養對應之課程規劃與設計、學習活動、

評量等項目 

1. 擁有關懷利他且具國

際觀的視野 

2. 具備數位科技知識與

應用的素養 

3. 跨領域整合開發與團

隊合作素養 

4. 擁有設計互動環境與

產品的素養 

5. 培養美學賞析與創新

思維的素養 

1. 鼓勵學生參與在地關懷相關活動與國際相關競賽，培養其語文
應用與尊重多元文化的國際識見，檢核機制包含有參訪與參加
相關展覽或活動、參加國內外相關競賽或創新作品展出、專業
報告或企劃撰寫 

2. 引發學生對數位科技文化的興趣，保持好奇心與追求新知的熱
忱，具備應用專業知識以實現自我理想的能力，檢核機制包含
有專業課程修習、通過相關考試或檢定、參訪與參加相關展覽
或活動、完成專業團隊規劃與作品 

3. 經由團隊合作的學習方式，培訓學生的溝通表達與跨領域整
合、專業分工協調能力，檢核機制包含有專業課程修習、完成
課堂作業或作品發表、完成專業團隊規劃與作品、參加國內外
相關競賽或展出 

4. 藉由專業課程開設，強化學生獨立解決問題與邏輯思考能力，
並引領學生創新與設計人機互動環境與產品，檢核機制包含有
專業課程修習、專業報告或企劃撰寫、完成專業團隊規劃與作
品 

5. 透過人文藝術相關設計課程與活動，養成學生美感賞析與設計

思考能力，檢核機制包含有課堂作業或作品發表、通過相關考

試或檢定、參訪與參加相關展覽或活動、參加國內外相關競賽

或展出 

    

四、教育目標與核心素養關聯表 
教育目標/核心

素養 
擁有關懷利

他且具國際

觀的視野 

具備數位科技

知識與應用的

素養 

跨領域整合開

發與團隊合作

素養 

擁有設計互動

環境與產品的

素養 

培養美學賞析

與創新思維的

素養 

培養學生具備有

數位科技軟硬體

專業素養 

 ☆  ☆ ☆ 

培養學生具備有

跨領域合作的溝

通與協調素養 

☆  ☆  ☆ 

培養學生具備有

創新思維及獨立

問題解決素養 

☆   ☆ ☆ 

培養學生具備有

跨領域之實作與

統合素養 

 ☆ ☆ ☆  

培養學生具備應

用與設計開發素

養 

 ☆  ☆ ☆ 
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五、課程、職涯及升學地圖 
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六、課程結構與修課要求  

本學系大學部學生修習課程如下： 

七、教學科目（附本系專門課程教學科目表） 

校共同課
程 

(必修) 

大一、大
二體育 
(必修，
不列計
校共同
學分，但
得採計
為彈性
學分) 

校共同
課程 

(選修，
不採計
畢業學
分) 

通識選修課程(總計 18 學分) 

專門 
課程 

彈性 
課程 

最低畢業學分 

課程領域 

社品 
會德 
領、 
域思 
  考 
  與 

領文 
域學 
  與 
  歷 
  史 
  文 
  化 

設藝 
計術 
領美 
域感 
  與   

傳數 
播位 
領科 
域技 
  與 

領環 
域境 
  與 
  自 
  然 
  科 
  學 

生 
涯 
職 
能 
領 
域 

文外 
化國 
領語 
域言 
  與 

數位系 

精進 

課程 

其他彈

性課程 

10 4 0 
學生畢業前必須修習最少跨四個領域課

程，合計選修達 18 學分。 
52 39 5 128 

 註： 
壹、校共同課程暨通識領域課程： 

一、校共同必修課程(英文、閱讀與寫作、大三體育興趣選項)共計 10 學分 
二、大一、大二體育課程(體育(一)、(二)、(三)、(四))共計 4 學分，為必修課程，修畢不

列計校共同課程學分，但得採計為彈性課程學分 
三、校共同選修課程均 0 學分且不列計畢業學分 
四、通識選修課程共計 18 學分，學生畢業前必須修習最少跨四個領域課程，其中至少應

包括外國語言與文化領域 2 學分及數位科技與傳播領域之「人工智慧基礎程式設計」課程 2
學分(數學暨資訊教育學系、資訊科學系及數位科技設計學系學生可『免修』「人工智慧基礎程
式設計」，但需修習該系相關課程並取得學分。)。 
貳、專門課程：學系專門課程 52 學分 
參、彈性課程：48 學分 

一、 ★★數位科技設計學系本系生均應修習本系精進課程 39 學分★★ 
二、 修畢學系要求之專門課程外，加修之系專門課程。 
三、 可修習他系或他組提供之跨域專長模組課程 
四、 可修習學分學程、微型學分學程課程 
五、 可選修各類教育專業課程（未具該類教育學程資格之學生，須另外經甄選方得修習） 

1.各類科教育專業課程，修業年限應至少二年(4學期)，其應修學分數規定如下： 
（1）國民小學：至少 46學分。 
（2）幼兒園：至少 50學分。 
（3）特殊教育學校（班）：至少 40學分。 

幼兒園教育階段特殊教育教師教育學程-身心障礙類組 44 學分 
國民小學教育階段特殊教育教師教育學程-身心障礙類組 48 學分 
國民小學教育階段特殊教育教師教育學程-資賦優異類組 48 學分 

2.各類科教育專業課程應包括至擬任教類科實地學習，提供師資生修習教育專業課程
期間至高級中等以下學校及幼兒園見習、試敎、實習、補救教學、課業輔導或服務
學習，時數規定如下： 

（1）國民小學：至少 72小時。 
（2）幼兒園：至少 54小時。 
（3）特殊教育學校（班）：依師資生修習之教育階段規定時數。 

六、 可跨系、跨校、跨國修課(跨國修課需依本校辦理學生抵免學分實施要點辦理) 
七、 修畢通識課程 18 學分外，另選修通識各領域課程，可採計至彈性學分。 
八、 體育(一)、(二)、(三)、(四)得採計於彈性學分。 

肆、學生畢業前應修畢下列五種課程之一：「本系精進課程」、他系或他組「跨域專長模組」、
「學分學程」、「微型學分學程」、「各類教育專業課程」。 


