秀朗國小教學報告
9501013詹欣怡
9501017林玟慧
    這次的數學補救教學，我們是兩個人一組，負責教四個秀朗國小五年級的小朋友學習數學，四個小朋友中剛好有兩個男生--煥澤與家緯、兩個女生--愛俞和尹婷，分別來自不同的班級，其個性也渾然不同。在經過多次輔導的相處下來，我們發現對於這四個小朋友，我們必須做個別化的教學，同時分別使用一些適合的小策略，如此他們在數學的學習上才會更有效果。
    以下敘述孩子們的個性，以及身為老師的我們所分別使用的教學策略，並陳述孩子們的學習改變，同時最後介紹我們使用的教學策略，如數學遊戲教學方法以及因數和倍數統整：
張煥澤
個性--

1.活潑好動
    煥澤是一個活潑外向的小男孩，第一天上課他的精神就很好，遇到有問題的地方會立刻向老師詢問，雖然還算守規矩，不過我們可以隱約感受到煥澤好動的個性，是未來的數學教學上需要特別注意的一個地方。
2.很喜歡分享自己的生活

    在經過幾次的教學之後，我們發現煥澤很喜歡在零碎時間和老師分享自己的學校生活，有時候甚至會一個人講的太過興奮，因而打擾到其他三個小朋友做數學題目，更打亂了上課的秩序，我們必須要時常花時間去制止他這樣的行為。
3.不專心
    在做數學題目的時候，很明顯的可以發現，當其他三個小朋友正專心地做解題時，只有煥澤一個人非常地不專心，不時抬頭看著教室外面，心都不知道飛到哪裡去了，使得他的答案常常都會只算一半，非常粗心。
教學策略--小遊戲

    煥澤愛「高談闊論」的個性很容易影響上課，加上他很容易不專心，因此我們的教學設計上會使用一些比較有趣的「小遊戲」，搭配一些「遊戲規則」，來吸引煥澤的注意，將精神放在數學課上。舉例來說：使用賓果、骰骰子的遊戲方式，來進行數學教學；做靜態的數學題目時，則會使用一些類似遊戲規則的用語「不會的可以問，不過每個人有三次的機會求救」，讓煥澤覺得做數學題很有趣，引起他的學習興趣。
學習態度的改變
    八週的教學下來，時間真的不夠充足，因此還是很難改掉煥澤容易粗心、答案只算一半的毛病，但我們覺得最大的收穫是增加了煥澤的自信心，當老師稱讚煥澤的數學能力很好的時候，煥澤相當驚訝，或許他從來都沒有被別人稱讚過自己的數學不錯吧！我們相信只要煥澤願意學習，加上專心學習，一定會有很大的進步。
林尹婷

個性--
1.喜歡依賴老師
    尹婷和煥澤一樣是個相當活潑的女孩，有問題會立刻向老師詢問。不過跟其他三個小朋友比起來，尹婷很明顯的喜歡依賴老師，而不會主動自己作思考，因此我們會一步一步慢慢引導尹婷，讓他自己作思考，藉由這樣的主動思考解出數學的題目。
2.具有強烈的上進心
    從第一次的上課，可以很清楚的感受到尹婷的上進心，她真的很希望能夠藉由這次的數學補救教學，提升自己的數學成績，不斷向老師詢問「可不可以教我一些訣竅」、「可以洩題嗎」。
教學策略--「這個地方常考喔」
    我們相當認同尹婷的上進心，相信這樣的上進心是能夠有效鞭策尹婷在數學方面的學習的，不過五年級的孩子一不小心很可能用在錯的地方上，例如希望可以直接得到正確答案，而不願意做需要花時間的思考，因此我們很注重這個地方，不會過於著急，希望能夠培養尹婷思考的好習慣。

    在教學的過程中，我們也會利用一些言語，來吸引尹婷的注意，例如「這個地方考試常考喔」，尹婷就會非常專心地學習，希望自己能夠拿到這個部分的分數，算是相當有效的方法。
學習態度的改變
    尹婷的部分，她一直都很希望自己的數學能有進步，但似乎不夠相信自己，而經過這段時間的學習，我們覺得尹婷對自己更具信心了，她能夠對數學產生正面的想法，去面對數學，而不是逃避它，跟一開始討厭數學的尹婷比起來，現在的尹婷真的長大了，相信只要努力、認真學習，如此一來一定會有進步。
龔愛俞

個性--

1.內向害羞
    愛俞和其他三個小朋友的個性正好相反，是個內向害羞的女孩，雖然很安靜，不過我們都知道愛俞非常認真的學習，是個乖巧的孩子。
2.不習慣主動詢問問題

    由於愛俞安靜、不習慣主動發表的個性，我們在教學上碰到了一些難題：愛俞對於自己不會的地方，並不會主動的向老師做詢問；有時候教完了愛俞，詢問愛俞「這樣懂嗎？」她總是很小聲地回答「懂了。」然而之後碰到類似的題目，愛俞卻還是不太能夠做解題，讓我們很傷腦筋，不知道愛俞究竟是真懂？還是假懂？
3.數學的能力較弱
    在指導愛俞的教學過程中，很明顯發現愛俞在基礎的數學能力是比較弱的，舉例來說：她在需要除法做解題的問題上會碰到困難，需要老師做指導；老師也特別指出愛俞對於九九乘法不熟。
教學策略--持續鼓勵

    由於愛俞的數學能力比較弱，因此我們採用正增強的方式，持續地不斷鼓勵愛俞，在愛俞答對的時候，稱讚她「很棒！」「愛俞好厲害喔！」，增加愛俞對數學的信心。
    愛俞進步的相當大，尤其是後面面積、多面體的單元，愛俞反而是最厲害的小朋友，愛俞對於幾何要比代數強多了呢！因此我們決定將「最佳進步獎」頒發給愛俞，我們可以看到愛俞拿到獎狀的那一刻，臉上浮現出如此開心的笑容呢！ 
學習態度的改變

    到課程的最後，我們發現愛俞真的是進步最多的孩子，也更願意開口跟老師分享自己的想法，雖然愛俞在數學的運算能力上，還有很大的進步空間，同時沒能夠把愛俞的計算能力真正提升起來，我們覺得非常可惜，然而愛俞在其他方面的進步，讓我們覺得非常開心。
吉家緯
個性--

心情搖擺
    家緯對於數學教學的積極程度，幾乎是隨著每天心情而有所不同。第一天上課的時候，我們覺得家緯是四個孩子之中，程度最好的，在學習上也是最專心的。不過經過幾次的教學，發現家緯的狀況時好時壞，時積極時分心，他需要老師不斷叮嚀他。因此，我們可以很明顯感受到，相較於其他三個小朋友，家緯對於數學的學習很明顯地不積極，學習似乎沒有動機。
教學策略--讓他知道你的關心

    家緯是讓我們最傷腦筋的孩子，因為沒有了學習動機，當然會不願意學習、不喜歡學習了，也不能夠學得好。然而在多次的教學下來，我們發現口頭的勸告對家緯的效果不大，不過一些肢體上的暗示是會讓家緯感受到的，舉例來說：將他習慣駝背的身體扶正、或把他愛低頭的頭扶正，以肢體來表達我們對他的關心，而很令人訝異的是，這個方法相當有效，家緯都會比較專心在學習。
學習態度的改變

    家緯的能力絕對不差，最欠缺的就是對於學習的動力，也就是對於學習的企圖心，這個部份真的很難在短短八週就能完全改變，然而我們覺得我們能夠給予家緯的是一個關心，讓他體會到他人對自己的關心，感受到老師們對於自己的學習是在意的，希望在未來家緯能找到一個驅使自己努力認真的動力。
數學遊戲教學方法

    這學期五上翰林版的數學單元為「因數和倍數」，而在第一堂課時，我們利用四題測驗題，測驗孩子們的能力，發現孩子們在觀念上的定義不是很清楚，不太知道因數和倍數的區別。因此我們決定採用遊戲的方式，讓孩子瞭解到因數和倍數的操作性定義，與數學語言的表達意涵，以下我們便是利用「骰子」進行因數和倍數的數學遊戲歷程。
步驟一：利用兩個六面體，一個為長方形，並在其六個面上分別標示1到6；而另一個則為正方形，在其六個面標示4到9。
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步驟二：請每個小朋友輪流骰骰子，先骰長方形□（數字），再骰正方形◇（倍數）。例如當小朋友長方形骰到2，正方形骰到9，則小朋友必須要念出題目為「2的9倍是多少？」，同時每個小朋友都要將答案寫在筆記本上。

★在這個過程中，小朋友很難將題目完整的說一遍，□的◇倍是多少，他們知道題意，但是很難用數學語言呈現，通常就會直接說出答案□×◇＝○，所以在這個地方一直要求孩子用數學語言陳述，知道倍數的關係與符號理解。

步驟三：求兩個數字的公倍數。請小朋友輪流骰出長方形和正方型的數字，並念出題目為「哪些是□的倍數，也是◇的倍數」，並從愛俞開始，一個人說出一個答案。

★這個部份由於考量到愛俞的能力比較弱，因此第一個數字由愛俞先說，再換尹婷→煥澤→家緯，不過每個人還是都有骰骰子的機會。

★不過在解題的部份，煥澤卻沒辦法用乘法直接求出答案，而是會慢慢找，例如：「哪些是4的倍數，也是5的倍數」，當愛俞和尹婷說出20和40後，煥澤一直在找答案（下圖），後來是尹婷告訴他可以用20×1、20×2、20×3…去找。
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★而之後煥澤在寫公倍數的題目時，常常會用他上面的方法慢慢找，這樣的解題方式應該是學校老師教的，而當煥澤遇到比較大的數時，就會有困難，不過只要告訴煥澤之前玩骰子的經驗後，煥澤馬上就可以想通了，而這也是這次遊戲的成果。

    而當小朋友對於因素和倍數有了基本的概念後，為了加強孩子的能力，我們希望能讓孩子找到2、3、5的倍數規律，因此我們利用百數表讓孩子圈出答案，並能自己找出規律，同時用口語清楚表達。不過這個部份孩子們學習得很快，幾乎自己完全就可以找出答案來，於是後來就沒有讓孩子圈5的倍數。
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★不過在找出3的規律時，我們希望能教孩子一些小訣竅，就是十位數加個位數的和，若是3的倍數，則這個數就是3的倍數。但是孩子們沒有什麼興趣，不過尹婷卻提出了很特別的現象，她發現3的倍數百數表是斜的，同時斜排數字，十位數和個位數的和是一樣的。
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    而最後我們便利用「賓果遊戲」，進行最後的統整，我們請小朋友在這4×4的賓果紙上，填上1到50 以內的數，不過必須是2的倍數，而這個部份小朋友玩得很高興，還要求要繼續玩，所以後來就請小朋友自己另外畫格子，填上3的倍數。

★不過在小朋友填上倍數的數字時，不能看百數表，必須自己完成，而藉由這樣的方式，可以加強學生對於倍數的觀念，複習賓果紙上的數字都是□的倍數，而□則是賓果紙上數字的因數。
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結論

    在進行完這幾次的數學遊戲後，發現小朋友對於遊戲學習是比較有興趣的，同時這樣的方法可以加深學生的印象，例如小朋友常常忘記5的8倍是多少，不明白數學的倍數用語，這時候可以稍微提及我們上次玩的骰子遊戲時，小朋友就可以想通了，表示這樣的遊戲方法是可以加深學生的印象。

    同時由於這幾堂遊戲課都是在最開始的前幾堂課，所以可以和小朋友一起建立來這裡上數學是有趣的想法，而小朋友也覺得我們的教學有點不同，雖然尹婷會有一點表現出希望可以提升數學能力，而有點把我們當安親班的態度。不過在每次遊戲之後，都可以發現尹婷和煥澤是最投入的，同時慢慢的，尹婷也發現來這裡學習，是可以提升她的數學能力。因為之後她還拿了很多張她考得很好的考卷，還說明尤其是因數和倍數的地方她最厲害，讓我們覺得很欣慰，也加深了我們幫助他們學習的熱情。
因數和倍數統整

    這一堂課是本單元「因數和倍數」的統整活動，因此我們決定讓孩子用競賽的方式回答問題，同時最後得分最高的有糖果可以拿。不過我們的問題方式是採用老師問問題，而學生將答案寫在筆記本上，同時學生必須將答案，清楚的解釋給大家聽，由大家及老師評選回答的最好的人，不過有點可惜的是，這堂課參與的人只有煥澤和尹婷。

問題一：什麼是因數？

尹婷：比倍數小。
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老師：可以，但可以說得更仔細嗎？例如6的因數是多少。

尹婷、煥澤：1、2、3、6。
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煥澤：因數是兩個乘出來的數要和它一樣，1×6＝6、2×3＝6。

老師：很好，所以因數是什麼？（小朋友有點卡住了，不過大概可以知道小朋友的想法，希望能做一歸納）

老師：6可以被哪些數整除。

尹婷、煥澤：1、2、3、6。
老師：所以當一個數可以被其他數字整除時，這些其他數字就是它的

尹婷、煥澤：因數。

★這題兩個人都沒有很清楚很完整的回答，所以不算分，但也讓小朋友明白我們希望他們正確回答答案的範圍。

問題二：什麼是倍數？8的倍數有哪些？

尹婷：可以乘。8×1＝8、8×2＝16、8×3＝24、8×4＝36。
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老師：8×4＝

尹婷：32。嗯！好，那換煥澤。

煥澤：這個數是8×1＝8、8×2＝16、8×3＝24。

老師：那什麼是倍數？你筆記本上的文字是寫什麼，可以說一遍嗎？ 
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煥澤：是同一個數一直相乘。

老師：同一個數？

煥澤：對呀。比如說這個數乘以2，這個數乘以3。

★這題大概都了解尹婷和煥澤的意思，不過由於煥澤比較積極陳述，因此煥澤得分，後來尹婷說那之後她也要說多一點、大聲一點。

問題三：什麼是公因數？

尹婷：相除的是一樣。他們兩個有一樣的數字，除出來的數字是一樣的。
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老師：你可以舉例嗎？
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尹婷：8和16，他們的因數，1和1一樣、2和2一樣、4和4一樣、8和8 一樣。

老師：所以1、2、4、8是8和16的

尹婷：公因數。

煥澤：公因數是因數裡面有相同的數，把它圈出來或寫起來的意思。
老師：所以兩個數的公因數，就是他們有共同的

尹婷、煥澤：因數。

★這題尹婷回答得比較清楚，同時有舉例，因此由尹婷得分，不過從這裡可以發現，小朋友都是採用學校老師教的方法找公因數，有固定的模式。

問題四：老師一邊分牌，一邊解說題目「12張紅牌，8張黑牌，平分給一些人，每個人分到牌的一樣多，請問最多可以分給幾個人？」
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★在這個部份小朋友的計算過程都完全正確，但這時將牌發給小朋友，請小朋友實際分牌時，小朋友開始有一些問題產生。
    他們會將每四張牌放一堆，而不是分成4堆（也就是分給4個人），或是會移動黑牌，為3、3、2張。於是最後請小朋友看看自己的解題過程，先定義答案是要發給幾個人，再進行分牌。
    事實上當初會設計這個題目，是因為之前的練習題裡，有類似的題目但是是關於分組，不過就是要求要算出，每個人會拿到幾張紅牌，幾張黑牌。而當時小朋友都無法求出，所以後來我們便請小朋友先算出可以分成幾組，但是每組多少人，他們就沒辦法算出來。不過他們都很會計算，因為這樣的題目學校算過太多次了，方法也都背下來了，所以我們才要求他實際操作，發現問題。

結論
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    由於這堂課是因數和倍數的統整活動，因此希望能讓孩子自己清楚的表達他們的學習成果，所以採用了應答的方式。同時也發現用這樣的方式，不僅可以讓孩子對數學概念更清楚，還可以激發同儕的合作學習，因為尹婷和煥澤會互相競爭，尹婷還會說那我下次也要說清楚一點、大聲一點。所以運用這樣的方式，可以檢核學生基本概念的澄清，讓學生懂得數學符號的意義，而學生也發表了很多很特別的想法與解釋，幫助我們更了解他們對於數學的概念理解。
